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Leeringsmal

EFTER AT HAVE GENNEMFORT TEMA 1 OM

IDEUDVIKLING VIL ELEVERNE KUNNE

- redegore for og analysere den made, hvorpa mulighedsrummet
i en kreativ proces veksler mellem at udvide sig (divergens) og
indsnasvres (konvergens)

- identificere og diskutere behovet for idéudvikling i en eller flere
faser af en kreativ proces

+ udveelge og anvende enkle teknikker til ideudvikling som en
ressource til at skabe storre mulighedsrum i en kreativ proces
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Den kreative idegenererende proces

Hvordan ser den kreative proces ud?

Hvad skal der ske for at man kan komme pa en
losning til en given problemstilling?
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Den kreative idegenererende proces
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Virkeligheden. ..

De opgaver man kan blive stillet kan veere:

* |kke klart defineret

» Forvirrende information i flere retninger

« Mange interesser og aktarer involveret (bade kendte og ukendte)
« Pavirket af normer, veerdier og traditioner

« Udmunde i mange lgsninger — bade darlige og gode
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Den kreative idegenererende proces

Ens proces vil veere
forskellig afhaengig af

det man skal finde pé (En losning til en specifik

~,

=

ideer og lgsninger til. | opgave

h. 4

Hvad skal

laves? L

—»( En losning til et problem )

Py

Problemet kan veksle |
kompleksitet og

¥

P
En lgsning/ide til en
udfordring der involvere

dermed ogsa de  flere problemer og behov)

elementer man skal
have med i sin proces.
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Mager og rotter hiver skrald op af
byens skraldespande.
— Lav skraldespandene om!

For mange smider affald pa gaden, sa
det er klamt og lugter + det flyver rundt
over det hele. - Flere losninger og svar

Skrald i naturen og havene odelaegger
okosystemer. Hvad gor vi? - Det er ret
uoverskueligt...
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Den kreative idegenererende proces

vide og hvordan finder jeg ud af det for at
kunne komme videre?

samle forskellige
aktorer til workshops

for at fa dem til at
tale sammen

o

% SLUT
En hjeelp til at komme i gang og strukturere T
processen er at teenke:
Hvad vil jeg gerne have svar pa? Hvad skal

Nogle gange vil man maske

lave fejl og skal starte forfra,

men sa har man dermed faet
mere

START
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Den kreative idegenererende proces

| den kreative proces beveeger sig mellem divergent (abent) og konvergent
(indsnaevret) taenkning, samt frem og tilbage i processen afhaengig af den viden
man opnar undervejs og samtidig finder ud af at man maske ma gentage et skridt

| processen for at komme videre.
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Diamantmodellen

Konvergent taenkning: anvende viden til at finde en lgsning
og producere ud fra det.

Divergent taenkning: at kunne producere flere lgsninger og
svar
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Den kreative idegenererende proces

Et godt udgangspunkt for
den gode proces er at
afsgge alle de muligheder
der er.

Alle ideer og forslag skal pa
bordet — bade de gode

og maske knap sa gode, for
man kan altid veelge fra og
maske kan to knap sa gode
ideer blive en fantastisk ide.
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Alle de ideer man D
overhovedet kan komme pa

via brug af inspirgtionsk}\deré
kobling af gam\g ideer til nye,
indsamling af wdep 09 f
pa den made udvidelse 2
ens mulighedsrum

Kondensering
og udveaelgelse
af de bedste

ideer

D"Verg ens
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Jo flere skore ideer, jo bedre!

"Divergent teenkning er nemt at saette |
modsaetning til konvergent taenkning, som
typisk (jf. sidstnaevnte) leder til konvents
onelle og "korrekte” ideer og Igsninger i
stedet for originale muligheder.”

Oversat fra: Mark A. Runco & Selcuk Acar (2012): Divergent Thinking as an Indicator of Creative Potential, Creativity Research Journal, 24:1,
66-75, DOI: 10.1080/10400419.2012.652929

Sa husk at beveeg jer ud i det usikre, skare
og vilde - sa lad jer ikke begreense af hvad | tror der
kan lade sig gare lige med det samme!
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Minievelse - toenk prakeisk, vilde og skort

Hvad kan man bruge en mursten til?

Skriv ALT ned i en liste sa hurtigt | kan pa 2
minutter
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Husk: bliv i den divergente zone!

De forste ideer man kommer pa
vil ofte vaere de mest oplagte og
dem andre allerede har fundet.

e\
. o . . : '\\Ie‘(q
De forste ting pa jeres liste minder  ©
maske om hinanden.

Jo bedre man er til at holde

sig i den divergerende fase,

, Dj,

jo starre chance er der for at r9en
finde pa noget original. 5

Sa hold ikke tilbage pa de skore ideer, da der sagtens kan
veere noget godt imellem!
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Slideshow-noter til leereren

Pa den falgende slide er indsat noter til de enkelte
slides til at stotte forstaelsen af indholdet.

Denne kan man med fordel udprinte til at
medbringe i undervisningen.

© 2019 Forfatterne, CIBIS, Aarhus Universitetet, Danmark. WWW.CAVI1.AU.DK/CIBIS.
Deling til ikke kommercielle formal er tilladt.
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Slideshow-noter til leereren

Til laereren: Slideshowet her er en skabelon med det vigtigste indhold og hovedpointer omkring brugen af inspirationskilder i kreative praksisser. Man er meget velkommen til at
tilpasse slideshowet sin undervisning som man vil, og der leegges dermed vaegt pa at det kun er en skabelon til hvordan det kunne preesenteres. Tilfgj, eendre eller fiern derfor
gerne slides i forhold til hvad du som underviser finder passende for din undervisning og elevernes niveau.

Slide 5:
Abent spargsmal der kan stilles eleverne, for at fa indblik i deres indsigt omkring tilretteleeggelse af en udviklingsproces. Dette kan uddybes med guidende spargsmal som: Hvad
skal man starte med at finde ud af? Hvordan vil man na i mal? Hvad kreever det for at finde ud af hvordan man nar i mal og har en lgsning/ide til noget?

Slide 6:
llustrationen skal forestille den forventning man méaske har til den kreative og innovative proces — lineger og simpel.

Slide 9:
Jo flere gange man er en del af kreative og skabende processer jo mere erfaring far man samt metoder og mader at gore tingene pa. Alle de ting der derfor havner i ens mentale
veerktajskasse af erfaring vil man kunne szette sammen pa nye mader for bedst muligt at kunne tilrettelzegge den proces man har behov for.

Slide 13:
Mark A. Runco & Selcuk Acar (2012) Divergent Thinking as an Indicator of Creative Potential, Creativity Research Journal, 24:1, 66-75, DOI: 10.1080/10400419.2012.652929
Originalt citat: "Divergent thinking is easy to contrast with convergent thinking , which typically leads to conventional and “correct” ideas and solutions rather than original options”

Slide 14:

Hurtig opgave der kan stilles til eleverne, som en afrunding pa opleegget her. Digitalt og analog skriveredskab og papir/notatprogram er det eneste man skal bruge. Denne opgave
skal vise eleverne at det kan veere en god ide at treekke ideudviklingen laengere end man lige teenker, da de forste ideer man finder pa ofte er de samme som alle andres til samme
opgave, da vi indenfor en kultur har de ret samme opfattelser og erfaringer.
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